x ESTRATEGIAS DE COMPRENSION LECTORA Y PRODUCCION ESCRITA =%




= Actividades fragmentadas sin hilo conductor. » Narrativa secuencial.
» Falta sentido practico vy vital en las actividades, = Que los textos tengan un sentido
gue produce poco interés y poca motivacion. practico v vital para el alumno.

T




6 libros de primaria.
Cada libro; 16 unidades.
Cada unidad: 1 o 2 sesiones.

3 pruebas de evaluacion



1. Tres momentos de la lectura:
1. Antes: conexiones con la experiencia y conocimientos previos.

2.Durante: predicciones o definir algunas palabras.
3.Después: analizar y pensar de manera critica.

2. Procesos de comprension de PIRLS:
1. Localizacion vy obtencion de informacion explicita.
2. Extraccion de conclusiones directas.
3. Interpretacion e integracion de ideas e informacion.
4. Analisis vy evaluacion del contenido v los elementos textuales.

5.+ Pensamiento critico.



3. Estrategias de lectura:
1. Doy un objetivo a la lectura.
2. Activo conocimientos previos.
3.Qué tengo que leer.
4. Elaboro una prediccion.
5. Clarifico un significado.
6. Elaboro la informacion.
7. \lisualizo e imagino.
8. Sintetizo.
9. Elaboro inferencias.
10.Realizo conexiones.
11.Evaldo la credibilidad del texto.
12.Busco textos complementarios.
13.Amplio mi conocimiento.




UNIDADES

1 | Versoaverso

2 | Hace mucho tiempo...

3 | iAcomer!

4 | Mundoanimal

5 | ElClimpo

6 | Querido alumno

7 | Experimentando

8 | Laleyenda de un plano

9 | Un auténtico detective

10 | Misica, luces y accién

11 | Piramides egipcias

12 | jHocus pocus!

13 | Robin de Locksley

14 | ;Pum!Zas!iBang!

15 | Prisioneros

16 | Profesor chiflado

Prueba de evaluacion 1. trimestre
Prueba de evaluacion 2.° trimestre

Prueba de evaluacion 3. trimestre

PAGINAS

14

25

30

41

46

57

62

73

78

89

94

105

110

121

126

137

139

141

TIPOS DE TEX

Poema

Narracion

Receta

Texto cientifico

Mito

Carta

Experimento

Plano

Narracion

Musical

Texto cientifico

Truco de magia

Leyenda

Comic

Reglas de juego

Experimento

Narracion

Texto cientifico

Comic

LECTURAS

Cancion del sarampion, Elsa
Bornemann

Geronimo Stilton, En el reino de la
fantasia, Geronimo Stilton

Tacos mexicanos

Ajolote. El pez caminante,
Periddico Horacero

La caja de Pandora

Carta de Jack Davis a la NASA,
Jack Davis y James L. Green

Experimento del huevo a la fuga

Universal Studios Hollywood,
Universal Studios

Los buscapistas. El caso del manus-
crito secreto, Blanch, T. y Labari J.A.

«Yo quisiera ya ser el rey» El rey
ledn, The Walt Disney Company

El Antiguo Egipto

La botella magica

La leyenda de Robin Hood

La familia Cebolleta: Un hallazgo
original, Manuel Vazquez

El balon prisionero

Experimento delslime casero

La princesa y el sapo,
Vivian Mansour

El terror de los mares,
Mario Chumpitazi M.

La familia Cebolleta,
Manuel Vazquez

ESTRATEGIAS DE LE

Activo conocimientos previos

Qué tengo que leer

Clarifico un significado

Elaboro la informacion

Sintetizo

Visualizo e imagino

Elaboro inferencias

Elaboro una prediccion

Realizo conexiones

Evallo la credibilidad del texto

Busco textos complementarios

Amplio mi conocimiento

Clarifico un significado
Elaboro la informacion
Sintetizo
Elaboro inferencias
Realizo conexiones
Evallo la credibilidad del texto

PROCESOS DE COMPRENSION DE PIRLS

Localizacion y obtencién de
informacion explicita

Extraccion de
conclusiones directas

Interpretacion e integracion de
ideas e informacion

Analisis y evaluacion del contenido
vy de los elementos textuales

Localizacion y obtencién de
informacion explicita

Extraccion de
conclusiones directas

Interpretacion e integracion de ideas e

informacion

Analisis y evaluacion del contenido

APRENDIZAJES ESPERADOS

Comprenden un poema

Entienden una narracién y sus
elementos, v escriben una

Comprenden una receta

Comprenden una infografia cientifica y

sus caracteristica, y elaboran una

Entienden un mito griego

Comprenden dos cartas y sus
partes, y redactan una

Comprenden un experimento

Entienden un plano y sus elementos,

y dibujan uno

Entienden una narracion

Comprenden una escena de musical y

sus partes, y redactan una
Comprenden un texto cientifico

Entienden un truco de magia y sus
partes, y redactan uno

Comprenden una leyenda

Comprenden un cémic v sus ele-
mentos, y redactan uno

Entienden unas reglas de juego

Entienden un experimento y sus
caracteristicas, y redactan uno

Aplican el aprendizaje del trimestre vy
demuestran que su comprension ha

mejorado.



Biografia
Cancion
Carta
Comic
Cuento
Diario
Fabula
Leyenda
Mito
Musical
Narracion-novela
Poema
Teatro

Discurso

Anuncio
Blog
Entrevista
Experimento
Instrucciones
Noticia
Plano
Receta
Reglas del juego
Reportaje
Descripcion juguete

Truco de magia



Antes de la lectura Presentacion
Antes de la lectura Actividad 1
Antes de la lectura Actividad 2
Durante la lectura Actividad 3
Después de la lectura Actividad 4
Después de la lectura Actividad 5
Después de la lectura Actividad 6
Después de la lectura Actividad 7
Después de la lectura Actividad 8
Después de la lectura Actividad 9

Actividad 10.

Después de la lectura . "y
Pensamiento critico

Momento de lectura m Estrategia de lectura Metodologia PIRLS

Doy un objetivo a la lectura
Activo conocimientos previos
Queé tengo que leer
Elaboro una prediccion
Visualizo e imagino
Elaboro la informacion
Elaboro inferencias
Elaboro inferencias
Realizo conexiones

Evallo la credibilidad del texto

Realizo conexiones

Ejemplo unidad 2 libro 3

Integrar e interpretar ideas
Localizar informacion explicita
Localizar informacion explicita
Extraer conclusiones directas
Extraer conclusiones directas

Interpretar e integrar ideas

Evaluar elementos textuales

Interpretar e integrar ideas



Ejemplo unidad 2 libro 3
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RHACE MUCHO TIEMPO...

0 El capitulo que vas a leer se titula Sin /uz en el desvan. ;Alguna vez te quedaste

a oscuras? Escribe qué paso.
==

Escribir libros no es nada
facil. Hoy vamos a descubrir
qué se necesita para ser
narrador de historias.

Cada vez que aciertes
una actividad, coloca
la pegatina encima
de su dibujo.

a Subraya los elementos que pueden aparecer en una narracion.

lugar preparacion

personajes ingredientes

flechas narrador
pctividad tiempo conclusion

@ Q ¢ ¢

ELEMENTOS DE UNA NARRACION
Utiliza ES un experto Crea escenas Describe Destaca lo
experiencias reales  en historias fascinantes lugares magicos  mas importante Narrador: es quien cuenta las aventuras o los hechos.

Personajes: seres reales o0 imaginarios que viven esas

9 7 ? 0 ? aventuras.

Lugar: donde sucede la historia.

Se fijaen ES muy ES ordenado Imagina titulos Piensa en R

[0S detalles expresivo sorprendentes Su pablico
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SIN LUZ

EN EL DESVAN

Entré en casa, pero jla luz no funcionaba!
— ;Por mil quesos de bola! jPrecisamente hoy!
{Tendré que subir al desvén, donde tengo las ve-
las!
En el desvén pisé un rastrillo de
mi abuela, gue me golped en
los morros...

Sin piedad: con fuerza.

1
SIN LUz BN EL DESVAN

Entonces me agarré a la libreria del abuelo Tor-
cuato, que me cayd en la cabeza golpedndome
sin piedad... Apoyé la pata en un patin de mi pri-
mo Trampita y di un triple safto mortal... me fui
directa contra un reirato de mi antepasado ho-
landés Still Van Der Stilton... [y me encontré
sentado en el suelo con un sombrerito de paja de
mi tin Lupa en la cabeza!

Murmuré débilmente ‘aaayyyy'.. y me desmayé.
No sé durante cuéinto tiempo permaneci desma-
yado, pero cuando recobré ¢l sentido ya era de
noche,

Recordaba vgygamente el rastrillo... la es-
tanteria... el sombrerito de paja...

ey
i an %hmm
ae “‘“ﬂqu dy
P g g’*y e p,

Antepasado: personas de la familia que vivieron antes que uno mismo.

Recobrar: volver a tener algo que se habia perdido.

\agamente: ligeramente, muy poco.

# Obapalabia

Ejemplo unidad 2 libro 3
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SINLUZEN .| EL DESVAN

Me palpé el chichén de la cabeza. ; AY™
Recordé por qué habia subido al desvin,

iLas velas! {Estaba buscando velas! Me dirigi a
la cémoda apoyada contra la pared del fondo y
Bu[ ¢ I-l-ﬂ del; v, LO di.
—iMucho mejor! —suspiré satisfecho.

Me asombré al ver cudntos objetos se habian ido
acumulando en el desvin,

iHacia tanto tiempo que no subfa...!
e Mira, mira, ahi estén los libros
— de cuentos de mi infancia... el
triciclo de mi hermana Tea... la
sitbana con la que mi primo Trampi-
ta se disfrazaba de fantasma... jpara
asustarme!

Comoda: mueble con tres o cuatro cajones.

Candelabro: objeto que sirve para sujetar velas.

Acumular: juntar muchos objetos sin orden.

SIN LUZ EN i EL DESVAN
¥

Vi una sombra y lancé un grito,
~
—\MAAAAAAA L capett™

Después di un suspiro de alivio,

—Ejem, era s6lo un maniqui con el vestido de
boda de tia Margarita. {Qué bobo, mira que
RSUSTARME!

Estaba a punto de bajar con el candelabro en-
cendido cuando la ventanilla del desvén se abrit

Maniqui: objeto con forma de cuerpo humano que se utiliza para mostrar ropa.

e ¢De qué o quién crees que es la sombra? Escribe tu respuesta.

Fuente: Geronimo Stilton. (2005). «Sin luz en el desvans. Geronimo Stilton en el

reino de la fantasia.
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Ejemplo unidad 2 libro 3
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6 Marca la respuesta correcta:

Cuando Geronimo entro en la casa...
[ ] erade noche. [ ] eradedia.

(] llamaron por teléfono. (] estaban las luces encendidas.

Escribe como lo sabes:

En una narracion, hay que indicar el lugar de la accion;
es decir, donde sucede la historia.

Q Dibuja el desvan de Geronimo Stilton. 0 Lee estas oraciones y contesta las preguntas:

( «En el desvan pisé un rastrillo de mi abuela, que me golped en los morros...». )

Termina la frase:

A Geronimo le golped en los morros

( «Me palpé el chichon de la cabeza. jAy!». )

¢Por qué dice «jAy!»? Marca la respuesta correcta:

(] Porque le dieron un susto.
(] Porque le sorprende tener un chichén tan grande.
(] Porque esta cansado.

(] Porque le duele el chichén.

G Une con flechas cada oracion de la narracion con las emociones de Geronimo:

«Me asombré al ver cuantos objetos

" ) o Alivio
se habian ido acumulando en el desvan».
9 Ordena lo que sucede en la narracion. o g
«Murmuré débilmente “aaayyyy"..y me desmayé». ® Sorpresa
(] Subi6 al desvan, se golped fuertemente y se desmayé.
(] Geronimo entro en su casa, pero no funcionaba la luz. i el ol L Rl ST ° e Susto

B i 3 el vestido de boda de tia Margarita».
(] Encendié un candelabro y vio una sombra que lo asusto.

[ ] La ventanilla del desvan se abrid misteriosamente. «\/i una sombray lancé un grito». ° o Dolor



9 ¢Crees que Sin luz en el desvan es un buen titulo para este capitulo? Sefiala tu
respuesta con un circulo.

ST No

Escribe por qué:

@ PENSAMIENTO CRITICO. ¢A quién crees que le puede gustar este libro? Explica
por qué.

iQué narracién mas misteriosa!

ngsiete pegatinas. ;Y ta?
‘A

% Drapalabia

Ejemplo unidad 2 libro 3

Repasa estas
claves. Te ayudaran
aserungran
narrador.

Narrar es contar una historia real o inventada.

ELEMENTOS DE UNA NARRACION
Narrador: es quien cuenta las aventuras o los hechos.
Personajes: seres reales o0 imaginarios que viven esas aventuras.
Lugar: donde sucede la historia.

Tiempo: cuando sucede la historia.

‘Q fylal,f(; ;L{ e %




Ejemplo unidad 2 libro 3
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Vlamos a continuarla

narracion de Geronimo
Stilton paso a paso.
iAnimo!

El capitulo Sin luz en el desvan que vas a continuar

terminaba asi: Titulo:
«Estaba a punto de bajar con el candelabro encendido Narracion:
cuando la ventanilla del desvan se abrié de golpe». =

PASO 1. ¢Quién quieres que entre por la ventanilla del desvan? Marca tu respuesta.

(] Unduende. () Su tia Margarita.
(] Un vecino de Geronimo. (] otro:

PASO 2. Describe como es ese personaje y para qué entra en el desvan:

Nombre:

Rasgos fisicos:

Entra al desvan para:

PASO 3. Resume qué va a pasar en tu narracion:

PASO &. Escribe un titulo atractivo para tu narracion:

Ahora escribe tu narracion en la siguiente pagina.
iColoca la pegatina cuando termines!

% Q@)ééaﬁaiﬂu ‘nylal,,(;;b{uhm ﬁ




Ejemplo unidad 2 libro 3

2. Narracion

Marca con una X las casillas de la columna «Yo». Después, pidele
aotra persona y a tu profesor o profesora que rellenen esta tabla: \“
w0~
AUTOEVALUACION Otra
Yo persona Docente

Si No Si No Si No

Mi historia sigue la narracion de D D D D D D

Geronimo Stilton.

El titulo es atractivo. D D D D D D
Se describe al personaje que entra por D D D D D D

la ventanilla

Se explica de manera clara qué sucede. D D D D D D

= Mensaje del profesor o profesora:

= En mi préxima narracion, mejoraré:

—Gabi, jexiste una serie de television y hasta un club de
Geronimo Stilton! En este enlace podras ver todas las g

: https:/bit.ly/3540005

-

—iQué emocionante, Nico! ¢Sabias que
? Estas personas aprendian las ﬂ
historias de memoria e iban de un lugar a otro contandolas. jTe reto r
a escribir una historia, aprenderla y contarla!
* arr

el |



Narrativa atractiva de las actividades y la produccion textual.
Produccion textual guiada del género trabajado.

Gamificacion en forma de retos con pegatinas que convierten al alumno en un experto y «Gran escritor.

GRAN

S~— L
N

—

Seleccion de textos cercanos e interesantes para el alumno.
Estructura completa con tres momentos de lectura, estrategias y procesos de comprension de PIRLS.
Leer y encontrar el sentido de |as palabras.

Textos con valores e historias de superacion.
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.

Aumenta el gusto por la lectura.

Ofrece herramientas para que los alumnos continten leyendo, comprendiendo vy produciendo.
Fomenta el learning by doing.

Plantea una mejora integral tanto de la comprension como de la produccion.

Entrena a los alumnos en |las preguntas de PIRLS.
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